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Tracer une Ligne de Symétrie 
  

 

L’image-miroir d’un objet est le reflet de cet objet.  Le 
reflet dans le miroir est la copie exacte d’une image qu’on 
aurait pliée sur la ligne de réflexion.  Comme les deux côtés 
de l’image sont égaux, on dit qu’ils sont 

symétriques. 
 

 

 
 
 

 

 
 

Si tu plies la première moitié sur la ligne de symétrie,  
elle se superposesuperposesuperposesuperpose parfaitementparfaitementparfaitementparfaitement à l’autre moitié. 
 
Y a-t-il un autre endroit dans cet objet où tu peux tracer une ligne de symétrie? 
 
(réponse : non!) 
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Déterminer les Lignes de Symétrie 
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